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1. IMPORTANCIA DE LA PRACTICA
✓ Es el primer paso formal de acercamiento a la realidad laboral.

✓ Es una forma de contactarse personal y pre-profesionalmente con una Empresa  o 
Institución que le puede abrir (o cerrar) las puertas para un futuro laboral.

✓ Es una oportunidad para detectar afinidad profesional con ciertos temas

✓ Es una forma de verificar el logro de Competencias.

✓ Es una posibilidad de generar un Proyecto de Titulo de interés mutuo.

✓ Es un paso para mejorar los procesos de INF y mejorar la formación de  nuestros 
estudiantes (y su impacto en la Acreditación)

✓ ES UNA POSIBILIDAD DE ESTABLECER CONTACTOS FORMALES CON EMPRESAS 



2. Buenas 
prácticas para 
prácticas

Benjamin Carcamo

Benjamin.carcamo@sansano.usm.cl



IBM y la lista del 
profe LH



Microsoft y Linkedin



3. EXISTEN DOS  TIPOS DE PRACTICAS

Práctica Industrial (PI). Es la primera. Su objetivo es introducir al  alumno a un 
ambiente laboral organizacional. Se exigen 2 meses (ó  su equivalente de 360 
horas), y deben  hacerla después de aprobar el tercer año. Prerrequisitos:  
Lenguajes de Programación y Bases de Datos

Práctica Profesional (PP). Su objetivo es que alumno logre desarrollar  un trabajo 
pre-profesional en una Organización. Se exigen 2 meses  (ó su equivalente en 360 
horas), y  deben hacerla antes de cursar el último año efectivo de su carrera

Durante este tipo de  practicas la Universidad le extiende el seguro estudiantil típico en Chile, 
pues esta matriculado en la carrera. 

Lo tradicional es que las prácticas sean en Verano, pero se pueden iniciar en cualquier fecha.

La Empresa o Institución acuerdan con el practicante los Beneficios y Exigencias planteadas.



4. CASOS ESPECIALES EN INFORMATICA
1. Desde el año 2011  aceptamos que parte del trabajo desarrollado sea a distancia

2. PP sea de 3 meses (o 540 hrs), en cuyo caso la PI (primera) debió ser de un mes (o 180 hrs) 

3. PI o bien la PP se haga en meses no consecutivos (en días o semanas  distribuidas durante el 

año completando las horas exigidas)

4. PP o bien la PI sea equivalente a una estadía en una Empresa o Centro (o Proyecto) de  

Investigación. Requiere consulta previa 

5. PP o bien la PI sea equivalente a un Proyecto de Emprendimiento. Requiere consulta previa 

6. Que sólo la PP sea equivalente a un trabajo profesional desarrollado en UNA  empresa o 

institución durante al menos un año y donde el tema de Seguros fue cubierto por la Empresa  

7. Que AMBAS Prácticas (PI y PP) se desarrollen durante un año, cubriendo 720 horas en total en 

horarios que respeten poder estudiar y trabajar. (posibilidad a quienes cursan su último año)

8. .



5. FINALIZANDO LA PRÁCTICA, a tener presente: 

Departamento de Informática/Universidad
Técnica Federico Santa María

1. El alumno tiene hasta un mes para documentarla en sitio web
subiendo lo siguiente:

• El Registro de Prácticas del DI,

• El Informe de Práctica, incluye una encuesta, descripción unidad de trabajo y preguntas 
que resumen lo realizado y la Organización.

• Bitácora diaria completa (deben cuadrar las horas con su práctica) y ser desarrollada a lo 
largo de ésta, subiendo periódicamente avances en el sitio web. 

2.Documentos anteriores deben ser aprobados por su Supervisor,  quien en el sitio web (el 
sistema le envía una contraseña) revisará 2 elementos que se plantean en la web:

• Registro“Evaluación general de la Práctica”

• Registro“Evaluación de Competencias” (existirán diferencias entre ambos tipos de prácticas)

3. Con la información anterior el Profesor Encargado revisa se haya cumplido en buena forma
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7. Se sugiere ver  web https://practicas.inf.utfsm.cl

Departamento de Informática/Universidad
Técnica Federico Santa María



8. La reinvención 2021

Bastián Quezada

Sugerencia

Recuerda. Si algo parece 

obvio, las personas lo 

ignorarán. 

Destaca los aspectos 

inesperados de tu tema.



En un solo lugar
: 

➔ Ofertas de prácticas

➔ Tus Prácticas e informes

➔ Tu Curriculum y postulaciones

➔ Tus Solicitudes



Inscribe tus 

prácticas de forma 

intuitiva



Curriculums 

generados en la 

plataforma



Postula a ofertas de 

prácticas



¿Necesitas cambiar 

algo de una práctica 

en proceso?

Genera una solicitud 

automática



- Herramientas para una rápida revisión de 

prácticas

- Mayor feedback de parte de los estudiantes.

- Estadísticas acerca de los lenguajes, 

frameworks y herramientas utilizados en 

prácticas.



- Notificaciones por email de los cambios de 

estado de tus prácticas

- Evaluaciones de supervisores mediante token 

único.

- Modo oscuro

Y más…
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